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Dobble - wie funktioniert es?
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Beim Spiel Dobble geht es darum, zwei Karten aufzudecken und maoglichst schnell das einzige
gleiche Symbol auf beiden zu finden. Wir probierten viele Kartenpaare aus und es gab tatsachlich
immer nur ein gemeinsames Symbol. Wie funktioniert das? Um diese Frage zu beantworten,
zahlten wir die Karten und Symbole im Spiel. AuBerdem erstellten wir eine Tabelle fir Dobble kids,
die zeigt, welche Symbole auf welcher Karte sind. Dartber hinaus haben wir durch Ausprobieren fir
kleine Kartenzahlen Kartendecks gefunden. Durch die Ubertragung der Struktur des Spiels Dobble
in die Geometrie konnten wir konstruktiv eigene Dobblekartendecks entwickeln. Bei unserem
Vorgehen haben wir uns an einem Video von DorFuchs orientiert.



